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Les politiques s'inuitent dans Second lrte

Fausse Ségorfaux FN,
maFvrarc carnPagne
La campagne présidentielle commence à peine,
mais dans le monde virtuel de Second, Life et de ses
Zmillions d'avatarso elle bat déjà son plein.
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es militants d extrême gau-
che envahissent un bweau
du Front national. Une scè-

ne banale de la vie politique à
Montretout le fief de Le Pen ? Pas
vraiment puisque iest au lieu-dit
Porcupine, dans le jeu en ligne
Second Life, que la manif a lieu.
Grâce àce mondevirtuel, quiréu-
nitprès de deuxmillions dadep-
tes (dont 20000Français) sur
Internet, on peut en un seul clic,
se retrouver propulsé dans une
rue déserte àlarecherche d autres
gens en 3D avec qui discuter. De
là àtomber su: Super Ségo,l'ava-
tar de Ségolène Royal qui donne
des interviews dans la (vraie !)
presse depuis son QG de Little
Deauvilie, il ny a quun pas que
les politiques sont de plus en plus
nombreux à franchir... Les pre-
miers à s'emparer de ce nouvel
outil de communication ? Le
Front national, qui exprime clai-
rement savolonté de < promou-
voir la candidature de Jean-Marie

Le Pen >. << Avec Second Lfe, ex-
plique Alexandre Ayoulet, direc-
teur du Front national de lajeu-
nesse. nous avons trouvé un
moyen d'amener à la politique
des gens qui s'en désintéressaient
complètement. > En ciair, le FN
drague les jeunes, une cible non
négligeable puisqu ils représen-
tent, selon le CNRS, plus de L3 7o
du corps électoral !

Gonférence de presse et
distribution detraets en ligne
Cyril Parisi, ie jeune militant qui
a eu I'idée de créer cette perma-
nence FN modère - paradoxale-
ment - I'importance du rôle de
Second Lfepour les prochaines
élections. < Comme dans lawaie
vie, raconte-t-i-1, lorsque les gens
rentrent dans le bureau, on dis-
cute de tout, de rien, parfois de
politique. Mais on ne compte pas
Ià-dessus pour gagner la campa-
gne, car la plupart de ceux qui
viennent discuter sont déià des

militants. > Info
ou intox? Second
Life powtait-il
avoir un impact,
ou nest-ce quun
gadget? Le Parti socialiste opte
pour cetle dernière supposition.
< Il s'agit juste d'un gros coup de
pub pour ie FN assure Valerio
Motta, secrétaire national du $S,
le Mouvement des jeunes socia-
listes. Il faut être sérieux, si la
campagne électorale pouvait se
gagner sur Second Life, toutle
monde serait dessus. Nous préË-
rons consacrer nos efforts à aller
dans les cages d'escalier discuter
avec les jeunes, ou utiliser des
médias plus efficaces comme
les blogs. Quant à la fausse
Ségolène Royal, ce nest rien
dautrequunamusement >
Pourtant, si l'incidence de ce
jeu sur les présidentielles sera
effectivement difficiie à mesurer,
pour Carlo Revelli, pdg de Ç1pion,
société de veiile sur Internet,

<< Second Lfe aura
forcérnent un im-
pact sur ia vie ci
toyenne, comme
tous les espaces de

discussions sw le Net. Je pense
même quàl'approche des iégisla-
tives, les jeunes politiques vont s y
intéresser de près et créer de plus
en plus de permanences politi
ques dans ces espaces virbuels. >
A I'étranger déjà, les exemples se
multiplient. Quatre membres du
parlement néerlan<iais ont ainsi
utthsé S e c o nd Lfe darc lew c am-
pagne pour les législatives, avec
conférence de presse et distribu-
tion de tracts sur la place d'ams-
terdam reconst i tuée pour
Ibccasion.., Puisqu une reconsti
tution des villes françaises com-
mence àvoirle jouret quunever-
sion &ançaise d e Second Lfe enste
depuis peu, tout devrait s'accélé-
rer >. conclut Carlo Revelli. A
quand des élections virtuelies ? r
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